开服常见问题汇总
这俩问题我已经在全套开服文件里更新在了脚本中，你可以去下载最新的开服脚本，也可以按照以下步骤解决，强烈建议去下我最新更新的全功能脚本
★★最常见的开服时steamclient.so找不到★★
1.linux大概率会出现这个问题，开服时发现提示steamclient.so这个文件没找到，导致初始化失败，服务器开不了
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2.首先说原因，因为steamcmd下载器这个东西很傻逼，它下载服务端时，将steamclient.so下载到/steamcmd/linux64路径，但是它cs2开服时，又是在.steam/sdk64这个文件夹里找，所以找不到就初始化失败啰
3.解决办法如下：
原理是软连接
每个人下服务端的位置不一样，你得先找到steamclient.so在哪儿，他的上一级文件夹肯定是linux64（下面的路径我以我脚本写的为准）
①mkdir -p /root/.steam/sdk64/	先创建目录，后续要用，把root改成你自己的路径
②rm -f /root/.steam/sdk64/steamclient.so	可能存在旧版本的文件，先把他删除，不然他可能直接读取这个文件了，软连接就没用，记得改root路径
③ln -s /root/Steam/linux64/steamclient.so /root/.steam/sdk64/  创建软连接，记得改两个root路径
★★关于9月18日更新后，开服时libserver_valve.so, libv8.so找不到的问题★★
1.傻逼v社更新出来的bug，它会提示libserver_valve.so找不到或者加载不了，导致开不了服
2.还是一样的傻逼，他把文件放这个文件夹，开服时去另一个文件夹里找
3.解决方法还是软连接，每个人路径不一样找到自己的game/bin/linuxsteamrt64/的路径，我这里说明还是以我脚本的路径为演示
①cd /root/Steam/cs2-ds/game/csgo/bin/linuxsteamrt64	先进入这个文件夹，记得把root改成你自己的路径
②rm -f libv8*.so可能存在旧版本的文件，先把他们全部删除，不然他可能直接读取这个文件了，软连接就没用
③bash -c 'cd /root/Steam/cs2-ds/game/bin/linuxsteamrt64/ && for lib in libv8*.so; do ln -s "$(pwd)/$lib" /root/Steam/cs2-ds/game/csgo/bin/linuxsteamrt64/; done'  最后创建软连接，记得改两个root路径
★★问题3，基于问题2产生的傻逼bug，可选择性修复★★
1.问题2修复后去开服，服务器后台还会一直刷新空字符串{null}{null}{null}{null}{null}，就很烦，会影响后台输代码
2. 在10月15号更新中，null问题已经修复了，你们之前用我方法加了null过滤的把它删掉，不然反而会因为参数传递问题导致进程卡死开不了服
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Falled to initialize Steamworks SDK for gameserver. Failed to load module '/root/.steam/sdk64/steamclient.so’




